


SCHEDA DI ADESIONE 
Progetto “Giochiamo con l’informatica”
                                      da restituire entro il 22 ottobre 2022 via e-mail all’ indirizzo:

                                                      giochiamoconlinformatica@itiscassino.edu.it 
N.B. gli alunni che si iscrivono alla gara di informatica non possono partecipare alla gara di matematica.   
DENOMINAZIONE SCUOLA: …………………………………...………………………………………………………….

VIA/PIAZZA: …………………………………………………………………………..……..……N.……………………….

C.A.P.: .................................... CITTA’:....................................................................................................................

NUMERO TELEFONO SCUOLA: ............................................................................................................................

NUMERO ALUNNI PARTECIPANTI (sede principale): ………………………….………………………………………

NUMERO ALUNNI PARTECIPANTI (I sede dipendente :……………...):……………………………………………… 

NUMERO ALUNNI PARTECIPANTI (II sede dipendente :……………...):……………………………………………..

NUMERO ALUNNI PARTECIPANTI (III sede dipendente :……………...):…………………………………………….

E-MAIL DELLA SCUOLA: ………………...……………………………........................................................................

NOMINATIVO DEL DOCENTE DI RIFERIMENTO: …………...…………………………………………………….......

E-MAIL DEL DOCENTE DI RIFERIMENTO: ………………………………………………………..……….……………

RECAPITO TELEFONICO DEL DOCENTE DI RIFERIMENTO: ……………………………………………………….

Si ricorda che: 

· non e’ richiesto il pagamento di nessuna quota di partecipazione alla Scuola;

· il numero di alunni partecipanti viene fissato liberamente da ciascuna  Scuola ;

· è preferibile che si invii, unitamente alla presente scheda, l’elenco nominativo dei partecipanti.


Data………………                                                  IL DIRIGENTE SCOLASTICO


                                                                            ………………………………………
 TIMBRO










